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0. PREAMBULE

La Fédération Francaise de Football et |a Ligue du Football Amateur organisent pour la saison 2018-2019 le «Festival Foot U13 Pitch», une manifestation qui vise a associer
I’éducatif au sportif.

Ce festival concerne d’une part les équipes féminines et d’autre part les équipes masculines.

1. LE FESTIVAL FOOT U13 PITCH — UNE MANIFESTATION ECO-RESPONSABLE

Depuis sa création, la Commission du Football d’Animation s’engage pour faire de cet événement un exemple de manifestation eco-responsable. Nous souhaitons vous sensibiliser
aux différents points mis en avant concernant I'organisation qui peuvent également étre mis en place lors de vos rassemblements et phases qualificatives:
Education—Formation

Quiz sur les regles de vie et régles de jeu

Mixité

Parité des joueurs/joueuses

Valorisation de I’encadrement

Reconnaissance des Bénévoles et Professionnels

Respect de I’environnement

Stade propre, tri sélectif et gestion des ressources (eau)

Déplacements

Mutualisation des transports

2. PARTICIPATION DES EQUIPES U13 — GARCONS ET FILLES

Les équipes disputant une compétition de Ligue ou de District catégorie U13G et U13F (foot a 8) doivent participer au «Festival Foot U13 Pitch».
Les ententes sont autorisées et doivent étre déclarées puis validées en début de saison par le Comité Directeur de District ou de Ligue.

La participation est gratuite.

La mixité est autorisée pour les filles (y compris U14F) dans les équipes U13 gargons.

Autorisation de surclasser 3 joueurs ou joueuses U11 (article 73 des Réglements Généraux de la FFF).

Le temps de jeu par joueur et joueuse doit étre au moins égal a 50% du temps de jeu total.

3. QUALIFICATION DES JOUEURS ET JOUEUSES

Les joueurs et joueuses ne peuvent participer au Festival Foot U13 Pitch que pour un seul club ou entente.

Les joueurs et joueuses doivent étre qualifiés dans leur club au plus tard le 31 janvier 2019.

Possibilité de faire jouer au maximum 4 joueurs ou joueuses mutés par équipe, dont 2 hors période (article 160 des Reglements Généraux de la FFF).
Les équipes ne respectant pas ces critéres ne pourront pas étre qualifiées pour les prochaines phases du Festival Foot U13 Pitch.

Les litiges, réclamations et suites disciplinaires sont examinés a la fin de chaque rencontre par:
La Commission d’Organisation du District pour la Phase Départementale.
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La phase finale départementale

Conditions de participation

Elle est organisée par le District sur une journée et sur un méme lieu pour les garcons et les
filles.

Cette journée est fixée le 6 avril 2019.

Elle doit réunir 16 équipes garcons et de 4 a 16 équipes filles (selon I'effectif).

Les équipes doivent étre composées de 11 joueurs ou joueuses.

B Equipes garcons: 1 absence justifiée peut étre tolérée (certificat médical ou justificatif avéré
datant de moins de 3 jours).

B Equipes filles: 2 absences justifiées peuvent étre tolérées (certificat médical ou justificatif
avéré datant de moins de 3 jours).

La Commission d’organisation du District statuera sur la justification des absences. Elle aura
vocation a tolérer des absences non justifiées pour les équipes filles dont le club présente un
effectif restreint.

Les équipes ne respectant pas ces critéres ne pourront pas étre qualifiées pour la Phase
Régionale.

Les équipes U13G et U13F, respectant les critéres ci-dessus, qui totaliseront le plus grand
nombre de points seront qualifiées pour la Phase Régionale selon le format d’organisation de
la Ligue.

Epreuves

Rencontres: formule échiquier

o5 rencontres de 16 minutes

*Bonus offensif: attribution d’un point supplémentaire a partir du 32™e but marqué par match
Défis techniques: un défi conduite et un défi jonglage

Quiz éducatif: Régles de vie et régles de jeu

Actions et animations associées

Protocole avant match, les deux équipes entrent sur le terrain accompagnées de I'arbitre.
Arbitrage a la touche par les joueurs et joueuses (avec tutorat assuré par la CDA), merci de
préparer vos joueurs a étre arbitre assistant.
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Urzanisat'on génsrale - Phases d

Apartementale €t régi

1.1 Conditions de participation

ATTRIBUTION DES POINTS

Le classament final est rézlisé per Maddition des paints des 5 épreuves. 3 )
{en cas d'égalité entre 2 ou plusieurs équipes, départage par le Defl Jenglage au 108me de saconde puis
différence de buts sur les rencontres de la journée),

Matchs

/ 240 points

+ bonus offensif (60 polnts)

Toutes phases

Allribatlon des points en

offenslf possible {3 buts
marqués au moins par
rencontre).

Tirage au sort pour la lere
rencontre.

au classement, départage
aver le DEMi Conduite {au
102me da seconde}, puis
tirage au sort.

Phases départementale &
régionale

Victoire : 48 points

Mul ; 24 paints

Défaile : 12 points

Bonus oflznsif: 12 points

Phase natlonale

Victoire : 40 paints

MNul; 2C polnts

Défzite : 10 paints

Bonus offensif : 10 points

fonction des victaires, nuls et
défaites majorés d'un banus

Ordonnancement des matchs
suivants : sl égalité de points

Defi
Conduite

/ 60 points

Toutes phases

Attribution des
points en
fenction d'un
baréme.

Le baréme est
gandré par le
logiclel dédié 2
l'opératicn.

Il est canstruit
an [enction de
la moyenne des
termps du défi

La mailleure
performance
aura 60 pts et
les tquipes les
moins blen
classées auront
un minimum de
< points.

DEfi
Jonglage

{60 points

Toutes phases

Attribution des
points en
fonction d'un
baréme,

Le baréme est
généré par la
logiciel dedié a
l'opération.

Il est construil
en fonction de
la moyenne des
temps du defi

La meillzure
performance
aura 60 pts at
les égquipes les
maoins hien
classées auront
un minimurm de
5 points

Quiz
Regles de vie

/ 60 points

Phases
départementale

1 point par Jonra
réponsefjousur{se)

Phase régionale

1 point par benne
répansefjoueurise}

Sl moins de 12
joueur(ses), 0 poirt
par joucur{sas)
manquants

Phase nationale

0.5 point par
bonne
réponscfjoueurise)

Total ces points
tumulés pour
I'équipe :

Si moins de 12
joueur{ses), O point
par Joucur(ses)
manguants

Quiz
Reégles de jeu

/ 60 points

Phases
départementale

1 polnt par horns
éponseliousur(se)

Phase régionale

1 point par bonne
réponsefjoueuriss)

Si moins de 12
joueur(ses), 0 point
par |ouaur{scs)
manguants

Phase natlonale

0,5 point par
bonre
répnnsedjoucurise)

Tetal das palnts
cumulés pour
I'éguipe -

Si moins de 12
jeueur(ses), O paint
par jaueur(ses)
mianguants

(=3




Tirage du 1°¢" tour

Convocation Terrain 1 Terrain 2 Terrain 3 Terrain 4

Convoqués a 8h30 sur site,
début des défis a 9h,
1¢" match a 10h30

Convoqués a 8h55 sur site,

début des défis a 9h25,
Circulaire 1¢" match a 10h55
Organisation
Programme
Plan du site Convoquées a 9h20 sur site,
Défis début des défis a 9h50,
Rappel 1" match a 11h20
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Horaire Terrain Honneur Terrain Annexe Vestiaires
1 2 3 4
9h00 — 9h25 Défi conduite Défi conduite
9h25 - 9h50 Défi conduite Défi conduite Défi jonglage Défi jonglage
9h50 — 10h15 Défi conduite F Défi conduite F Défi jonglage Défi jonglage
10h15 - 10h30 Défi jonglage F Défi jonglage F
10h30 — 10h55 Tour 1 Tour 1 Tour 1 Tour 1 Quizz Fille
10h55 - 11h20 Tour 1 Tour 1 Tour 1 Tour 1 Quizz gargons
11h20 - 11h45 Tour 1 Fille Tour 1 Fille Tour 1 Fille Tour 1 Fille Quizz gargons
11h45 - 12h10 Tour 2 Tour 2 Tour 2 Tour 2
12h10 - 12h35 Tour 2 Tour 2 Tour 2 Tour 2
12h35 - 13h00 Tour 2 Fille Tour 2 Fille Tour 2 Fille Tour 2 Fille
Repas
13h45 - 14h10 Tour 3 Tour 3 Tour 3 Tour 3
14h10 - 14h35 Tour 3 Tour 3 Tour 3 Tour 3
14h35 - 15h00 Tour 3 Fille Tour 3 Fille Tour 3 Fille Tour 3 Fille
15h00 —- 15h25 Tour 4 Tour Tour 4 Tour 4
15h25 - 15h50 Tour 4 Tour 4 Tour 4 Tour 4
15h50 - 16h15 Tour 4 Fille Tour 4 Fille Tour 4 Fille Tour 4 Fille
16h15 - 16h40 Tour 5 Tour 5 Tour 5 Tour 5
16h40 — 17h05 Tour 5 Tour 5 Tour 5 Tour 5
17h05 - 17h30 Tour 5 Fille Tour 5 Fille Tour 5 Fille Tour 5 Fille
Récompenses
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UN OBJECTIF : DEROULEMENT INCONTESTABLE DES DEFIS
UNE REGLE : PASSAGE DES DEFIS DANS LES MEMES CONDITIONS POUR TOUS

ENCADREMENT
Des «jurys» reconnus pour leur fiabilité et identifiés ce jour-la.

MATERIEL ET EQUIPEMENTS
Délimiter un espace «défi» réservé a I’équipe qui passe (interdit a toute autre personne).
Passage des joueurs en tenue de footballeur, obligatoire (maillots/shorts/chaussettes relevées sur les protéges tibias).

CONSIGNES

Faire respecter les consignes décrites dans les défis. Faire faire une démonstration par I'un des joueurs. Pas d’essai libre (échauffement en dehors de la zone des défis).
Si une équipe n’a pas 11 joueurs, tirer au sort sur le terrain les joueurs qui passeront 2 fois et les faire débuter. Tirage au sort pour chaque nouvelle équipe.
Le départ du joueur suivant doit étre réalisé juste apreés la frappe (un éducateur lache I’épaule).

Orienter les joueurs pour qu’ils rejoignent la zone d’encouragement et qu’ils y restent jusqu’au dernier passage de I'équipe.

Aucune communication des résultats aux éducateurs des équipes pendant le déroulement du défi.

Circulaire

Organisation

Tirages

Programme UN OBJECTIF : DEROULEMENT INCONTESTABLE DES QUIZ

Plan du site UNE REGLE : PASSAGE DES QUIZ DANS LES MEMES CONDITIONS POUR TOUS

Rappel ENCADREMENT
Pas de présence d’éducateurs des équipes.

CONSIGNES

Exiger le silence.

Faire noter d’abord par chacun des jeunes son nom, prénom et celui de son équipe sur sa fiche.
Annoncer qu’il y a 1 bonne réponse sur 3 a cocher par question.

Lire a haute voix les questions 1 fois.

Ne pas répondre a des questions des jeunes qui pourraient induire la réponse.

Bien surveiller (pas de triche) et respecter le temps imparti.

Quand on a terminé, chaque joueur retourne sa fiche et reste en place (dans le silence).
Récupérer les fiches par équipe.

EIL’ensemble des joueurs sort ensemble.
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Léfis tezhnicues

3.1 Descriptif des ateliers

PHASE DEPARTEMENTALE - DEFIS JONGLAGE

Tir gaucher
Tir dreitier

Zone de |nnglage
pour gaucher
Zone de jonglage
pour draitier

Zone
d'encnuragement

da 17 Joueursises).

Dérould de I'ateller

Chique jousur(se) doit réaliser des Jengloges
2n statique (20 pour los garcons el 15 pour
les filles) dans 13 zone prévue & cet effet jau
thaix) et enchainer une frappe oe volée ou au
sol atin d’atteincre ure des tibles ce la hache.
L'entrée du jeveur suivant dans |a 2one est
é&denthie au moment de la frappe sur (e
Halon du précédent. (I'Cducateur Bche I'epaule
du joueur). Une fois le passage terming, le
joweur doit  s2  diriger  en 7one
d'encocragement. Le départ se fait balle au
sal (o 3 la main pour les filles), les 2 pleds
sont autorisés (aucune surface de rattrapage).
les jungles seffeccuent en posant lo pled au
sol avent chaque rontact. 8i 1 pied est posé &
'extérieur <¢  la 7one,  Ies  jonglages
5 arrétent.

Malus
+ 2 cac par jongage manquant (ex - 12 jongles au lleu de 30 = 18X2 so¢)

Bonus but

(1 rebond maximum avant la bache)

51 cible atteinte, de vulée = - 10 ser,

5i cible atteinte, frappe au sol = - 3 ser.

Pas ce honus €l 1e Tir est dédenths 3 I'exieur de 1a 7one de frappe

Educateurs

Educl : gestion des départs ltenir par Iépaule e |oupur en altente) et
chrenumiélrage

Educ 7 : gestion des passeges {complage et respact du pied au sl entre chaque
jorge!
Educ.3 : prize de notes (comptabllisztion des malus el bonus, temps)
geelion des Lallons ot des joueurs aprés le Ur

Si moins de 12 Joueurs

Tirape du sort sur le terrain au sein de (gquipe pour campléter le nombre de
jeucurs manquants afin d'arriver 3 12 passages @ celui oui passe 2 fals,
commence le relais 2t e termine,

"Le jeu avant I'enjeu"

= —_—
objectif _l
Réaliser le mzilleur temps possible en relals

Détis techn nues

3.1 Descriptif des ateliers

PHASE DEPARTEMENTALE - DEFIS CONDUITE

ggande

= depart gaucher )|
B0 aeportaroitier =

Temps bonus |

zone de frappe

Objectif:
réaliser lo mellleur temps possibla en reials de 12
joweurs(ses).

Dérnulé de 'stelier :

Chacus fnneur(sz) coil réaliser une conduits de
nalle pour arriver dans la zone de frappe et
affectuer un tlr afin d'atteindre unic des cibles o2
Iz bache. Le coté de départ est au chobx. e
chronomeélre démarre quand (e 1er jeusur débule
la conduite de balle (passage <2 la ligne) et il
s'arrdta au moment du Ur du deraler jausur. Le
départ du Joueur suivant esl déclenché an
mament de la frappe sur le ballon du précédent
\I'éducatzur lache répaule du Joueur). Une feis le
passaze terminé, le joucur dolt s2 difiger en zone
d'encaragement. Un jouear qui ne resprite pas
le circuit deit revenir & Yendroit de lireégularité
paur continuer g slalom, &1 le tir sl déclenché
aprés passage du mauvals cité du dernier cone,
pas e hanus possible.

ZONC d crcouragement

Si cible atteinte = -3 £2c <lble basse (1 rebond autorisé avant 12 cible) cu  -10 sec cible haute sur P temps total. Pas
o= bonus i le tir est dédenche 3 l'extérienr de Iz zone de frappe.

Educateurs:

Sl molns de 12 joueurs(ses) :

Faur,1 - gestion des départs {Lenir par '4paule le joueur en atiente) et Tirage au sort sur b= terrain & sein de

threroméirage
Educ 2 : gestion dos passages (respect du circuil)

Educ.3 : prize de noles (comptzhilisation des bonus, temps)

gestion des ballons el des jouenrs apres le tie

I'tquipe pour conpléter le nombre de
{nueurs manyuanls afin darrlver & 12
passages. Celui  qui passc 2 fois,
cemmence le refais et le termine.




Feuille de match - Festival Foot U13

‘ Finale Départementale / 6 avril 2019
R I P Nom de I'équipe : o Gargons / O Filles

PRENOM Date de naissance N° licence
1
2
3
Circulaire Merci de venir le 6 avril avec .
Organisation - Votre feuille de match complétée et signée. .
Tirages - Vos licences imprimées.
Programme - Unjeu de maillot numéroté (correspondant a la feuille de match) i
Plan du site /
Défis 8
9
10
11

JOUR DE FINALE

Fonction PRENOM Diplome N° licence

Educateur

Dirigeant

* &

@
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Signature de I'éducateur :




